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CAMPI DI ESPERIENZA 

 

 

NUCLEI TEMATICI 

 

LIVELLO DI COMPETENZA 

           INIZIALE 

 

     INTERMEDIO          AVANZATO 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

IL SE’ E L’ALTRO 

 

 

I DISCORSI E LE PAROLE 

 

 

LINGUAGGI, 
CREATIVITA’, 
ESPRESSIONE 

 

 

CORPO E MOVIMENTO 

 

 

LA CONOSCENZA DEL 
MONDO 

 

 

 

 
 

 

COSTITUZIONE 

 

Rispetta le regole del vivere comune 
(sa distinguere i comportamenti dai 
comportamenti non corretti), 
ha cura di sé (riconosce le abitudini 
igieniche ed alimentari), sa relazionarsi in 
modo positivo con gli altri, solo sotto la 
guida o con la supervisione 
dell’insegnante. 
 

 
 

 

Rispetta le regole del vivere comune (sa 
distinguere i comportamenti dai 
comportamenti non corretti), 
ha cura di sé (riconosce le abitudini igieniche ed 
alimentari), sa relazionarsi in modo positivo con 
gli altri, in autonomia. 
 

 

Rispetta le regole del vivere comune (sa 
distinguere i comportamenti dai 
comportamenti non corretti), 
ha cura di sé (riconosce le abitudini igieniche ed 
alimentari), sa relazionarsi in modo positivo con gli 
altri, con consapevolezza ed autonomia. 

 
 
 
 

SVILUPPO 
SOSTENIBILE 

 
Rispetta l’ambiente, osserva comportamenti 
e stili di vita rispettosi della sostenibilità, del 
bene comune, del benessere e della sicurezza 
sia propria che altrui, solo sotto la guida o 
con la supervisione dell’insegnante. 

 
   

 
Rispetta l’ambiente, osserva comportamenti e stili 
di vita rispettosi della sostenibilità, della 
salvaguardia delle risorse naturali, del bene 
comune, del benessere e della sicurezza sia 
propria che altrui, in autonomia. 

 
Rispetta l’ambiente, osserva comportamenti e stili 
di vita rispettosi della sostenibilità, della 
salvaguardia delle risorse naturali, del bene 
comune, del benessere e della sicurezza sia propria 
che altrui, con consapevolezza ed autonomia. 

 
 
 
 

CITTADINANZA 
DIGITALE 

 
Solo se guidato si orienta  nel mondo dei 
simboli e delle rappresentazioni; prova a 
utilizzare alcuni strumenti tecnologici 
 
 

 
In autonomia si orienta nel mondo dei simboli e 
delle rappresentazioni; 
utilizza alcuni strumenti tecnologici e si 
approccia alle prime forme di comunicazioni in 
ambienti   digitali. 

 
Utilizza in modo creativo il mondo dei simboli e delle 
rappresentazioni nelle diverse applicazioni 
informatiche. 


